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Regulamin pleneru plastycznego: 
"MOJE MIASTO" 
 
1. Organizatorami pleneru plastycznego: " MOJE MIASTO” - są: 
-Podkarpacka Okręgowa Izba Architektów, 
-SARP O. Rzeszów. 
2. Plener malarski odbywa się w dniu 1 lipca 2022. 
3. Udział w plenerze jest bezpłatny. 
4. Uczestnikiem pleneru mogą być dzieci w wieku do 15 lat. 
5. Główna tematyka pleneru plastycznego moje miasto to praca malarska dziecka widziana 
jego oczyma, przedstawiające architekturę, ludzi, ciekawe miejsce, detal architektoniczny. 
6. Technika wykonania obrazu, tempera, ołówek, kredka wg organizatora. 
7. Liczba zgłoszonych przez jednego uczestnika prac plastycznych jest ograniczona do 1 
obrazu. 
8. Obraz należy oznaczyć imieniem, nazwiskiem podać wiek uczestnika, oraz powinien być 
odpowiednio nazwany w zależności co przedstawia. 
9. Termin wykonania pracy 1 lipca 2022r do godziny 16:00.   
10. Opiekunowie wyrażają zgodę w imieniu nieletnich uczestników w zabawie, na 
przetwarzanie danych osobowych obecnie i w przyszłości przez Podkarpacką Okręgową 
Izbę Architektów w Rzeszowie oraz SARP o. Rzeszów w związku z uczestnictwem  
w plenerze malarskim. 
11. Za udział w plenerze plastycznym Organizator przewiduje nagrody rzeczowe- 
niespodzianki.  
Nagroda nie stanowi dochodu Uczestnika z tytułu umowy o pracę zawartej z Organizatorem 
lub jakiejkolwiek innej umowy zawartej pomiędzy Organizatorem i Uczestnikiem oraz 
stanowi dochód Uczestnika niezwiązany ze świadczoną na rzecz Organizatora pracą. 
12. Obrazy z pleneru zostaną umieszczone stronach PKOIA i SARP o Rzeszów. 
13. Opiekun uczestnika oświadcza i ponosi wszelką odpowiedzialność za to, że korzystanie 
przez Organizatora z pracy przekazanej do Pleneru nie będzie naruszało praw, a w 
szczególności praw autorskich osób trzecich. Opiekun uczestnika zwolni Organizatora  
z wszelkich roszczeń osób trzecich w przypadku, gdy podstawą tych roszczeń będą prawa 
osób trzecich do nadesłanej pracy lub jej elementu. 
14. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji i wykorzystania prac Uczestników 
zabawy bez żadnych ograniczeń czasowych i terytorialnych, na wszelkich polach 
eksploatacji wymienionych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, bez 
odrębnego wynagrodzenia. 
Organizator nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialności z tytułu naruszenia praw autorskich 
należących do innej osoby niż Uczestnik, w wyniku umieszczenia należącego do nich 
utworu w wykonanej przez Uczestnika pracy. 
15. Wszelkie zmiany i uzupełnienia regulaminu należą do Organizatora. 
16. Organizator porozumiewa się z Uczestnikami za pomocą strony internetowej oraz 
portalu społecznościowego facebook.  
17. Koszty materiałów do malowania pokrywa Organizator. 
 
Administratorem danych osobowych jest: 
Podkarpacka Okręgowa Izba Architektów w Rzeszowie, ul. Rynek 8, 35 - 064 Rzeszów, 
kontakt do administratora danych osobowych: podkarpacka@izbaarchitektow.pl. 
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SARP o. Rzeszów, ul. Rynek 8, 35 - 064 Rzeszów, kontakt do administratora danych 
osobowych: rzeszow@sarp.org.pl. 
Opiekunom w imieniu nieletnich uczestników zabawy, przysługuje prawo dostępu do 
przetwarzanych danych osobowych, ich poprawiania, usuwania, prawo do skargi oraz 
sprzeciwu do ich przetwarzania. 
 
 
 
 
 


